
Открийте цвета и количеството 
боя, използвани във всеки от 9-те 
празни квадрата в схемата. Във всеки 
празен квадрат трябва да напишете 
число между 1 и 3, както и един от 

цветовете – жълто, синьо и червено. Всеки 
квадрат е уникален: няма два квадрата с еднаква 
комбинация от число и цвят.

Между празните квадрати 
може да има следи от боя, 
указващи число или цвят. Това 
са улики, даващи изчерпателна 
информация. Ако на следата от 

боя пише „5“, това значи, че на единия от двата 
квадрата има 2, а на другия – 3.

Ако следата от боя указва „зелено“, това 
означава, че единият квадрат е жълт, а другият 
е син.

Ако искате да играете Acrylogic самостоятелно или кооперативно с други играчи, ви е необходима 
само една книжка с Acrylogic. Решавайте схемите със собствено темпо в ред по ваш избор.

Ако искате да играете Acrylogic с няколко играчи в състезателен режим, на всеки играч му трябва 
отделна книжка с Acrylogic. В този вариант едновременно се опитвате да решите една и съща схема 
възможно най-бързо. Една и съща група от играчи трябва да решите всички схеми от една книжка, 
една след друга, от първата до последната (в няколко кръга). Когато играч завърши схема, той печели 
толкова точки, колкото е броят на играчите, които все още не са приключили. Играч, който обяви, 
че е завършил своята схема, вече не може да прави промени по нея. Когато остане само един играч, 
който не е приключил, всички проверявате дали сте попълнили схемите си вярно. В случай на грешка 
губите 1 точка. Когато решите всички схеми от книжката, създайте класация на играчите въз основа 
на броя точки, спечелени от всеки играч.

Ако следата от боя е зачеркната с        , това значи, че уликата НЕ е вярна.

За 1 играч

За 2-ма или повече играчи
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Открийте цвета и количеството боя, 
използвани във всеки от 16-те празни 
квадрата в схемата. Във всеки празен 
квадрат трябва да напишете число 
между 1 и 4, както и един от цветовете 

– жълто, синьо, червено или бяло (безцветно). 
Всеки квадрат е уникален: няма два квадрата с 
еднаква комбинация от число и цвят.

Между празните квадрати 
може да има следи от боя, 
указващи число или цвят. Това 
са улики, даващи изчерпателна 
информация. Ако на следата от 

боя пише „7“, това значи, че на единия от двата 
квадрата има 3, а на другия – 4.

Ако следата от боя указва „зелено“, това 
означава, че единият квадрат е жълт, а другият 
е син.

Ако искате да играете Acrylogic самостоятелно 
или кооперативно с други играчи, ви е 
необходима само една книжка с Acrylogic. 
Решавайте схемите със собствено темпо в ред 
по ваш избор.

Ако искате да играете Acrylogic с няколко 
играчи в състезателен режим, на всеки играч 
му трябва отделна книжка с Acrylogic. В този 
вариант едновременно се опитвате да решите 
една и съща схема възможно най-бързо. Една 
и съща група от играчи трябва да решите 
всички схеми от една книжка, една след друга, 
от първата до последната (в няколко кръга). 
Когато играч завърши схема, той печели толкова 
точки, колкото е броят на играчите, които все 
още не са приключили. Играч, който обяви, че 
е завършил своята схема, вече не може да прави 
промени по нея. Когато остане само един играч, 
който не е приключил, всички проверявате дали 
сте попълнили схемите си вярно. В случай на 
грешка губите 1 точка. Когато решите всички 
схеми от книжката, създайте класация на 
играчите въз основа на броя точки, спечелени 
от всеки играч.

Ако следата от боя е зачеркната с        , това 
значи, че уликата НЕ е вярна. Бележка: белият цвят е безцветен. Считайте, че 

е същият, като цвета на съседния квадрат.

За 1 играч

За 2-ма или повече играчи

РИСУВАЙ ЗА УДОВОЛСТВИЕ

РИСУВАЙ БЪРЗО

red3

7

7

GREEN

3

blue

=

=

+

+GREEN

4

yellow

4X4

+

blue white

yellow yellow

red bue

red red

blue blue3 4
3 4

1 2

4 4

2 3

= =

= =

= =

= =
= == =

= =

= =

= =

= =

+ +

+ +

+ +

+ +
+ ++ +

+ +

+ +

+ +

+ +

PURPLE WHITE

YELLOW YELLOW

ORANGE GREEN

RED RED

BLUE BLUE5 5

6 6

2 3

7 8

4 4

red white

yellow white

yellow yellow

red white

blue white2 1
3 2

1 1

3 4

2 1

Player aid

Publisher : Grammes Edition   •   Game designer : Léandre Proust   •   Graphic designer : Clément Proust 
Thanks to Yoann Levet for the generated grids   •   Translation : Krasimira Dimitrova

BULGARIAN


