
9箇所の白い正方形のそれぞれで使
用される色とその量を見つけます。
各白い正方形に、黄色、青、赤、の
いずれかの色とともに、1から3ま
での数字を書いてください。各正方

形はユニークです。同じ数で同じ色の正方形
は2つ以上存在できません。

白い正方形の間にある数また
は色で構成されたペイントマ
ークは、複数のヒントを示し
ます。ペイントマークが「5
」を示している場合、2つの

白い正方形の1つが2で、もう1つが3である
ことを意味します。

ペイントマークが「緑」を示している場
合、2つの白い正方形のうちの1つが黄色で、
もう1つが青であることを意味します。

Acrylogicをソロや他のプレイヤーとの協力プレイでプレイしたい場合は、Acrylogicマガジン
を1つだけ必要です。選択した順に、自分のペースでグリッドを解決していきます。

対戦モードで複数のプレイヤーとAcrylogicをプレイしたい場合は、各プレイヤーごとに
Acrylogicマガジンが必要です。対戦プレイでは、プレイヤーは同じグリッドをできるだけ早く
解決しようとします。プレイヤー内で、最初から最後(複数のラウンド)まで、1つのマガジンの
すべてのグリッドを次々にプレイする必要があります。プレイヤーがグリッドを完了すると、
まだグリッドを完了していないプレイヤーの数と同じだけのポイントを獲得します。グリッド
の完成を宣言したプレイヤーは、それ以降グリッドに修正を加えることはできません。グリッ
ドの完成を宣言していないプレーヤーが1人だけになった場合、すべてのプレイヤーは完成した
グリッドの正確性を確認します。グリッドにエラーが発生した場合、プレイヤーは1ポイントを
失います。マガジンのすべてのグリッドが完了したら、各プレイヤーが獲得したポイント数に
基づいてプレイヤーのランキングを決定します。

ペイントマークが        を示している場合、そのヒントが正しくないことを意味します。
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16箇所の白い正方形のそれぞれで
使用される色とその量を見つけま
す。各白い正方形に、黄色、青、
赤、白(無色)のいずれかの色ととも
に、1から4までの数字を書いてく

ださい。各正方形はユニークです。同じ数で
同じ色の正方形は2つ以上存在できません。

白い正方形の間にある数また
は色で構成されたペイントマ
ークは、複数のヒントを示し
ます。ペイントマークが「7
」を示している場合、2つの

白い正方形の1つが3で、もう1つが4である
ことを意味します。

ペイントマークが「緑」を示している場
合、2つの白い正方形のうちの1つが黄色で、
もう1つが青であることを意味します。

Acrylogicをソロや他のプレイヤーとの協力プ
レイでプレイしたい場合は、Acrylogicマガジ
ンを1つだけ必要です。選択した順に、自分
のペースでグリッドを解決していきます。

対戦モードで複数のプレイヤーとAcrylogic
をプレイしたい場合は、各プレイヤーごとに
Acrylogicマガジンが必要です。対戦プレイで
は、プレイヤーは同じグリッドをできるだけ
早く解決しようとします。プレイヤー内で、
最初から最後(複数のラウンド)まで、1つの
マガジンのすべてのグリッドを次々にプレイ
する必要があります。プレイヤーがグリッド
を完了すると、まだグリッドを完了していな
いプレイヤーの数と同じだけのポイントを獲
得します。グリッドの完成を宣言したプレイ
ヤーは、それ以降グリッドに修正を加えるこ
とはできません。グリッドの完成を宣言して
いないプレーヤーが1人だけになった場合、
すべてのプレイヤーは完成したグリッドの正
確性を確認します。グリッドにエラーが発生
した場合、プレイヤーは1ポイントを失いま
す。マガジンのすべてのグリッドが完了した
ら、各プレイヤーが獲得したポイント数に基
づいてプレイヤーのランキングを決定しま
す。ペイントマークが         を示している場合、

そのヒントが正しくないことを意味します。
注：白は無色です。隣接する正方形の色と同
じと考えてください。

松田弘道 

1人用

2人以上でのプレイ向け

リラックスペインティング

スピードペインティング

red3

7

7

GREEN

3

blue

=

=

+

+GREEN

4

yellow

4X4

+

blue white

yellow yellow

red bue

red red

blue blue3 4
3 4

1 2

4 4

2 3

= =

= =

= =

= =
= == =

= =

= =

= =

= =

+ +

+ +

+ +

+ +
+ ++ +

+ +

+ +

+ +

+ +

PURPLE WHITE

YELLOW YELLOW

ORANGE GREEN

RED RED

BLUE BLUE5 5

6 6

2 3

7 8

4 4

red white

yellow white

yellow yellow

red white

blue white2 1
3 2

1 1

3 4

2 1

Player aid

Publisher : Grammes Edition   •   Game designer : Léandre Proust   •   Graphic designer : Clément Proust 
Thanks to Yoann Levet for the generated grids   •   Translation :                  .

JAPANESE


