
9개의 흰 사각칸에 사용된 물감의 
색과 양을 알아내세요. 각 사각칸에 
1에서 3까지의 자연수 중 하나 
그리고 노랑, 파랑, 빨강, 하양 중 
하나를 채워넣으세요.  각 사각칸은 

특별해서, 다른 사각칸과 색과 숫자가 모두 
동일하게 채울 수 없습니다.

물감 자국은 사각칸 사이에 
있는 두꺼운 선을 의미합니다. 
숫자나 색이 적혀 있으며 
이는 사각칸을 채우기 위한 
단서입니다. 물감 자국에 

표시된 숫자는, 해당 물감 자국과 맞닿은 
두 개의 사각칸에 들어갈 숫자의 합을 
의미합니다. «5»가 적혀 있으면 한 쪽은 2, 
다른 쪽은 3일 것입니다.

색 또한 마찬가지로 물감 자국이 초록을 
나타낸다는 것은, 인접한 사각칸 하나는 노랑, 
하나는 파랑임을 나타냅니다.

아크릴로직을 혼자 또는 협동으로 플레이하려면, 아크릴로직 책자가 하나만 있으면 됩니다. 
원하는 속도로, 원하는 순서로 칸을 채워나가세요.

아크릴로직을 여러 명이 경쟁하며 플레이하고 싶다면, 각자 아크릴로직 책자가 하나씩 
필요합니다. 경쟁 게임에선, 플레이어들은 같은 아크릴로직 책자의 캔버스 하나를 한 라운드로 
삼아 모든 캔버스를 해결하게 됩니다. 다른 플레이어들보다 최대한 빠르게 풀어 나가야 합니다.  
한 플레이어가 한 캔버스를 완성할 때, 아직 해당 캔버스를 완성하지 못한 사람 수만큼 점수를 
얻습니다. 캔버스를 완성했다고 선언한 순간, 해당 플레이어는 더이상 캔버스의 내용을 수정할 수 
없습니다. 캔버스를 완성하지 못한 사람이 한 명만 남게 될 때, 모두 서로의 캔버스에 오류가 있는지 
확인합니다. 오류가 있는 플레이어는 1점을 잃고 다음 캔버스, 즉 다음 라운드를 진행합니다. 
아크릴로직 책자의 마지막 캔버스까지 라운드를 진행한 후에 게임은 종료되며, 각자의 점수를 
비교해 높은 순서대로 등수를 결정합니다.

물감 자국의      는, 해당 단서가 반드시 거짓임을 의미합니다.
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16개의 흰 사각칸에 사용된 
물감의 색과 양을 알아내세요. 각 
사각칸에 1에서 4까지의 자연수 중 
하나 그리고 노랑, 파랑, 빨강,  중 
하나를 채워넣으세요.  각 사각칸은 

특별해서, 다른 사각칸과 색과 숫자가 모두 
동일하게 채울 수 없습니다.

물감 자국은 사각칸 사이에 
있는 두꺼운 선을 의미합니다. 
숫자나 색이 적혀 있으며 
이는 사각칸을 채우기 위한 
단서입니다. 물감 자국에 

표시된 숫자는, 해당 물감 자국과 맞닿은 
두 개의 사각칸에 들어갈 숫자의 합을 
의미합니다. 7»가 적혀 있으면 한 쪽은 3, 다른 
쪽은 4일 것입니다.

색 또한 마찬가지로 물감 자국이 초록을 
나타낸다는 것은, 인접한 사각칸 하나는 노랑, 
하나는 파랑임을 나타냅니다.

아크릴로직을 혼자 또는 협동으로 
플레이하려면, 아크릴로직 책자가 하나만 
있으면 됩니다. 원하는 속도로, 원하는 순서로 
칸을 채워나가세요.

아크릴로직을 여러 명이 경쟁하며 플레이하고 
싶다면, 각자 아크릴로직 책자가 하나씩 
필요합니다. 경쟁 게임에선, 플레이어들은 같은 
아크릴로직 책자의 캔버스 하나를 한 라운드로 
삼아 모든 캔버스를 해결하게 됩니다. 다른 
플레이어들보다 최대한 빠르게 풀어 나가야 
합니다.  한 플레이어가 한 캔버스를 완성할 
때, 아직 해당 캔버스를 완성하지 못한 사람 
수만큼 점수를 얻습니다. 캔버스를 완성했다고 
선언한 순간, 해당 플레이어는 더이상 캔버스의 
내용을 수정할 수 없습니다. 캔버스를 완성하지 
못한 사람이 한 명만 남게 될 때, 모두 서로의 
캔버스에 오류가 있는지 확인합니다. 오류가 
있는 플레이어는 1점을 잃고 다음 캔버스, 즉 
다음 라운드를 진행합니다. 아크릴로직 책자의 
마지막 캔버스까지 라운드를 진행한 후에 
게임은 종료되며, 각자의 점수를 비교해 높은 
순서대로 등수를 결정합니다.

물감 자국의        는, 해당 단서가 반드시 
거짓임을 의미합니다. 참고: 하양은 하양끼리 섞였을 때에만 

만들어지므로 인접한 사각칸 양 쪽이 같음을 
기억하세요.
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