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ACRYLOGIC.

~ Retrouvez la couleur et la quantité de
peinture utilisées dans chacune des 16
cases blanches. Dans chaque case blanche,
écrivez un chiffre compris entre 1 et 4
ainsi qu'une de ces couleurs : jaune, bleu,
rouge ou blanc (incolore). Chaque case est unique, il
ne peut pas y avoir deux cases identiques composées
du méme chiffre et de la méme couleur.

d’un chiffre ou dune couleur,

situées entre les cases blanches,
W’ sont des indices qui délivrent une
3 © association d’informations. Si une

trace de peinture indique «7», cela signifie que 'une
des deux cases blanches est un 3 et que lautre est

un 4.
-1

Si une trace de peinture indique «vert», cela signifie

que I'une des deux cases blanches est jaune et que
lautre est bleue.
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Les traces de peinture, composées

+ Bl

Si une trace de peinture indique D, cela signifie que
lindice nest PAS correct.
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PEINTURE DETENTE

Si vous souhaitez jouer a Acrylogic seul ou en
coopératif avec dlautres joueurs, vous avez besoin
d’un seul magazine d’Acrylogic. Résolvez les grilles a
votre rythme, dans lordre de votre choix.

PEINTURE £XPRESS

Si vous souhaitez jouer a Acrylogic a plusieurs, en
mode compétitif, vous aurez besoin d'un magazine
d’Acrylogic par joueur. Pour jouer en compétitif, les
joueurs tentent de résoudre le plus rapidement possible
et en simultané le méme numéro de grille. Vous
devez jouer toutes les grilles dun méme magazine,
les unes apres les autres, de la premiere a la derniére
(en plusieurs fois), avec le méme groupe de joueurs.
Quand un joueur termine sa grille, il gagne autant de
points que le nombre de joueurs qui nont pas encore
terminé leur grille. Un joueur qui annonce sa grille
terminée ne peut plus modifier sa grille. Quand il ne
reste plus qu'un seul joueur a ne pas avoir terminé sa
grille, tous les joueurs vérifient lexactitude des grilles
terminées. En cas derreur sur sa grille, le joueur
marque -1 point. Quand toutes les grilles du magazine
ont été faites, établissez un classement des joueurs en
fonction des points gagnés par chaque joueur.

a partir de 1 joueur

a partir de 2 joueurs

Précision : la couleur blanche est incolore. Considérez-la
de la méme couleur que la couleur de la case adjacente.

= Blav + jame
EICIF = boe + rngp
W = s+ b

BLANC = Blanc + flanc
W = o +

Graphiste : Clément Proust

= gt + g
HOEF = g + vt
AT = e + Bl
AEF = g + B
LITF = e+ ngp

Merci a Yoann Levet pour les grilles générées.
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