== Znajdz kolor oraz ilo§¢ farby uzytej w : Pozostawione miedzy biatymi

kazdym z 9 biatych kwadratéw. W kazdy kwadratami slady  pedzla
bialy kwadrat wpisz cyfre od 1 do 3, i ___ okreslajace ilos¢ lub barwe farby
wraz z jednym z nastepujacych kolorow: = ¢ ;_‘ s3 wskazéwkami. Jedli na $ladzie
' 6ltym, niebieskim, czerwonym. Kazdy p— pedzla widnieje ,,5”, oznacza to, ze

kwadrat jest unikatowy: nie moze by¢ dwéch  jeden z dwéch przylegajacych biatych kwadratéw
identycznych kwadratéw z ta samga cyfra i tym  to 27 adrugito,3%

samym kolorem.
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Jesli na $ladzie pedzla widnieje D , to oznacza, ze wskazéwka jest NIEPRAWIDELOWA.

MALOWANIE DLA RELAKSU ' Dla1gracza -

Jesli cheesz gra¢ w Acrylogic samodzielnie lub w trybie kooperacji z innymi graciami, wystarczy jedna kopia
magazynu Acrylogic. Rozwiazuj diagramy we wlasnym tempie, w dowolnej kolejnosci.

“ALOWANIE Nﬂ CZAS 7 A ) Dla 2 lub wigcej graczy

Jesli chcesz gra¢ w Acrylogic z wieloma graczami w trybie rywalizacji, kazdy gracz bedzie potrzebowat
wlasnego magazynu Acrylogic. W trybie rywalizacji gracze staraja si¢ jak najszybciej rozwigzaé ten sam
diagram jednoczesnie. Powinienes rozwigza¢ wszystkie diagramy w jednym magazynie, jeden po drugim, od
pierwszego do ostatniego (podczas wielu rund), rywalizujac z ta sama grupa oséb. Gdy gracz ukonczy swoj
diagram, zdobywa tyle punktow, ilu graczy jeszcze nie zakonczylo swoich. Gracz, ktory ogtasza ukonczenie
swojego diagramu, nie moze juz wprowadza¢ do niego zadnych zmian. Gdy pozostanie tylko jeden gracz,
ktory nie ukonczyt biezacego diagramu, wszyscy gracze weryfikuja poprawnos¢ ukonczonych tamigtowek.
W przypadku bledu na swoim diagramie, gracz traci 1 punkt. Gdy wszystkie diagramy w magazynie zostana
ukonczone, ustal ranking graczy na podstawie liczby zdobytych przez nich punktéw.
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MALOWANIE DLA RELAKSU

Jesli chcesz gra¢ w Acrylogic samodzielnie lub w
trybie kooperacji z innymi graczami, wystarczy jedna
kopia magazynu Acrylogic. Rozwigzuj diagramy we
wlasnym tempie, w dowolnej kolejnosci.

”ALOWAN I'E NA CZAS Dla 2 lub wigcej graczy

Jesli cheesz gra¢ w Acrylogic z wieloma graczami w
trybie rywalizacji, kazdy gracz bedzie potrzebowat
wlasnego magazynu Acrylogic. W trybie rywalizacji
gracze staraja sie jak najszybciej rozwiaza¢ ten
sam diagram jednocze$nie. Powiniene§ rozwigzac-
wszystkie diagramy w jednym magazynie, jeden
po drugim, od pierwszego do ostatniego (podczas
wielu rund), rywalizujac z ta sama grupa osob.
Gdy gracz ukoniczy swoj diagram, zdobywa tyle
punktow, ilu graczy jeszcze nie zakonczyto swoich.
Gracz, ktory ogtasza ukonczenie swojego diagramu,
nie moze juz wprowadza¢ do niego zadnych
zmian. Gdy pozostanie tylko jeden gracz, ktory
nie ukonczyt biezacego diagramu, wszyscy gracze
weryfikuja poprawno$¢ ukonczonych lamigtéwek.:
W przypadku bledu na swoim diagramie, gracz .
traci 1 punkt. Gdy wszystkie diagramy w magazynie
zostana ukonczone, ustal ranking graczy na
podstawie liczby zdobytych przez nich punktéw.

Dla 1 gracza

Uwaga: kolor bialy jest bezbarwny. Traktuj go tak
samo jak kolor przylegajacego kwadratu.
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