=" Hitta ritt firg och mingd av ritt firg i : Férgmarke, utgérs av nummer av

nigon av dom 9 vita ytorna. I varje vit en firg, mellan dom vita ytorna
yta, skriv ett nummer mellan 1 och 3:a, ~_____ finnsledtridar som kan delge lite
fljt av en av foljande firger: GulBI&,R6d  + ¢/ 00 5 information. Om ett firgmarke
' Varje yta dr unik: det kan inte tva g visar «5» t.ex betyder det att av
identiska ytor med samma nummer eller firg. dom tvé nirliggande ytorna ska en innehalla 2 och
den andra 3.
Player aid

TIET = gl + e = yllov + yallow ok = 3 + Z‘
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ETF = [+ e | ETEF = e+ e Om en fiargmarkér ar gron betyder det att dom vita
;| =1t 1 R -1+ 1 ytorna intill ska innehélla bla och den andra ska
EF -1+ EF-+ vara gul.
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If the paint mark indicates ) , that means the clue is NOT correct.

AVSLAPPNAT $ For 1 spelare

Om du ska spela Acrylogic ensam eller med flera spelare, beh6ver du bara en Acfylogic bok. Los ytorna i din -
egna takt och i den ordning du/ni vill.

SNABB ” LNING ‘ : A \ - for 2 eller fler spelare

Om du vill spela flera spelare i tivlingssyfte mot varandra, d4 behover varje enskild spelare en egen Acrylogic
bok. I det mer tavlingsinriktade spelar laget, giller det att varje spelare forsoker att 16sa sitt filt sa fort som
mojligt, alla samtidigt. Du maste spela klart alla falt pa sida fran forsta till sista rutan( i multipla rundor)
med samma grupp av spelare. Nar en spelare blir klar med sitt filt far den spelaren lika manga poang som
det dr antal spelare som inte dr klara med sina falt &nnu. Den spelare som ar forst klar séger det till gruppen
och far dar efter inte &ndra nagot pa sina falt. Nar det dr endast en spelare kvar som inte dr klar med sitt falt
kan alla spelare borja rétta sina firdiga falt. I det fall det uppstér nagra fel eller misstag i falten forlorar den
spelaren 1 poédng. Nir alla filten dr klara och rattade rangordnas varje spelare efter antal poang for ritt och
fardigstéllande. ' ’
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SVENSKA

=" Hitta rtt firg och mingd av ritt firg i

nagon av dom 16 vita ytorna. I varje vit

yta, skiiv ett nummer mellan 1 och 4:a,

‘ foljt av en av f6ljande farger: Gul,Bla,R6d

* eller vit (firger). Varje yta dr unik: det

kan inte tva identiska ytor med samma nummer

eller farg.

= Fargmairke, utgors av nummer av

en firg, mellan dom vita ytorna

£ finns ledtradar som kan delge lite

i;m information. Om ett firgmarke

!é*k visar «7» t.ex betyder det att av

dom tvé ndrliggande ytorna ska en innehélla 3 och
den andra 4.
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Om en fargmarkor dr gron betyder det att dom vita
ytorna intill ska innehélla bla och den andra ska
vara gul.

ST = gt

If the paint mark indicates X , that means the clu
is NOT correct. LR
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AVSLAPPNAT

Om du ska spela Acrylogic ensam eller med flera
spelare, behover du bara en Acrylogic bok. Los
ytorna i din egna takt och i den ordning du/ni vill.

For 1 spelare

SNABB M LNING

Om du vill spela flera spelare i tivlingssyfte mot
varandra, dd behover varje enskild spelare en egen
Acrylogic bok. I det mer tavlingsinriktade spelar
laget, giller det att varje spelare forsoker att losa
sitt falt sa fort som mojligt, alla samtidigt. Du maste -
spela klart alla falt pa sida fran forsta till sista rutan(
i multipla rundor) med samma grupp av spelare.
Nir en spelare blir klar med sitt filt far den spelaren
lika manga poang som det ar antal spelare som
inte ar klara med sina filt annu. Den spelare som
ar forst klar siger det till gruppen och far dar efter
inte dndra ndgot pd sina filt. Nir det dr endast en
spelare kvar som inte ar klar med sitt falt kan alla
spelare borja rétta sina fardiga falt. I det fall det
uppstar nagra fel eller misstag i filten forlorar den
spelaren 1 podng. Nar alla filten ar klara och rittade .
rangordnas varje spelare efter antal podng for ratt
och fardigstéllande.

for 2 eller fler spelare

Notera: firgen vit ir-firglds. Overvdg om det ar
samma farg pa dom intilliggande ytorna da. '
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WHITE = ofite + whibe
F =yt + b

= gl + gl
I = o+ ol
A = fe + bl
AT = ol + Bl
- = pllow + nd
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