C  TURKISH

WS 9 beyaz karenin her birinde kullanilan : Beyaz karelerin arasinda yazil
3 boyanin miktarini ve rengini bul. Her rakamlar veya renklerden olusan
M’IL beyaz kareye 1 den 3 e kadar bir rakam ile i _____ boya izleri size ipuglar1 vermek
beraber sar1, mavi, kirmizi renklerinden < ¢//. =" icindir. Boya izinde «5» yaziyorsa,
* birini yaz. Her kare essizdir: ayn1 say1 ve T bitisigindeki iki beyaz kareden

renge sahip iki kare olamaz. birisi 2 digeri ise 3 demektir.
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Boyaizi D ise, o ipucu dogru degildir.

RAHAT BOYAMA | i s

Acrylogic’i tek baginiza veya isbirligi yaparak oynamak istiyorsaniz sadece bir adet Acrylogic dergisine.
ihtiyaciniz var. Izgaralar1 kendi hizinizda, istediginiz sirada ¢6zebilirsiniz.

HIZLI BOYA“A \ s 2 veya daha fazla oyuncu i¢in

Acrylogic’i birden fazla oyuncu ile reakbetgi sekilde oynamak istiyorsaniz her oyuncunun bir Acrylogic
dergisi olmalidir. Rekabetci oyunda oyncularin hepsi ayni anda, ayni 1zgaray: olabildigince hizli ¢6zmeye
cahsir. Bir dergideki biitiin 1zgaralari ilkinden sonuncuya kadar sirasiyla (birden fazla turda) ayni oyuncu
grubuyla ¢6zmeniz gerekir. Bir oyuncu 1zgarasini tamamladiginda, heniiz 1zgaray: tamamlayamamis oyuncu
say1s1 kadar puan kazanir. Izgarasini tamamladigini ilan eden oyuncu artik degisiklik yapamaz. Izgarasini
tamamlamayan bir tane oyuncu kaldiginda biitiin oyuncular 1zgaralarinin dogrulugunu kontrol etmeye
baglar. Izgarada hata olmas: durumunda, 0 oyuncu 1 puan kaybeder. Dergideki biitiin 1zgaralar tamamlaninca -
her oyuncunun topladig1 puana gore siralama olusturulur.
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== 16 beyaz karenin her birinde kullanilan
boyanin miktarini ve rengini bul. Her
beyaz kareye 1 den 4 e kadar bir rakam
‘ ile beraber sar1, mavi, kirmizi ve beyaz
* (renksiz) renklerinden birini yaz. Her
kare egsizdir: ayni say1 ve renge sahip iki kare
olamaz.

= Beyaz karelerin arasinda yazili
rakamlar veya renklerden olusan
: " boya izleri size ipuglari vermek
P ;,m i¢indir. Boya izinde «7» yaziyorsa,
s bitisigindeki iki beyaz kareden
birisi 3 digeri ise 4 demektir.
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Boya izi «Yesil» ise bitisigindeki beyaz’karelerden
birisi sar1 digeri ise mavi demektir.
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Boya izi X ise, o ipucu dogru degildir.

Not: Beyaz renksizdir. Onun bitisigindeki renk ile
ayni oldugunu varsayin.

- | -+
KB -+ 1| SREF- ]t
- )| SRt
- )+ )| SR )t
B - )+ 1 B - 4

Publisher : Grammes Edition -

Player aid

Game designer : Léandre Proust
Thanks to Yoann Levet for the generated grids +

RAHAT BOYAMA

Acrylogici tek basmiza veya isbirligi yaparak
oynamak istiyorsaniz sadece bir adet Acrylogic
dergisine ihtiyaciniz var. Izgaralari kendi hizinizda,
istediginiz sirada ¢6zebilirsiniz.

HIZLI BOYAMA

Acrylogic’i birden fazla oyuncu ile reakbetci sekilde
oynamak istiyorsaniz her oyuncunun bir Acrylogic
dergisi olmalidir. Rekabet¢i oyunda oyncularin
hepsi ayn1 anda, ayn1 1zgaray1 olabildigince hizli
gozmeye calisir. Bir dergideki bitiin 1zgaralari-
ilkinden sonuncuya kadar sirasiyla (birden fazla
turda) ayn1 oyuncu grubuyla ¢dzmeniz gerekir. Bir
oyuncu 1zgarasini tamamladiginda, heniiz 1zgaray1
tamamlayamamis oyuncu sayist kadar puan
kazanir. Izgarasini tamamladigini ilan eden oyuncu
artik degisiklik yapamaz. Izgarasini tamamlamayan
bir tane oyuncu kaldiginda biitiin oyuncular
1zgaralarinin dogrulugunu kontrol etmeye baslar.
Izgarada hata olmas1 durumunda, o oyuncu 1 puan
kaybeder. Dergideki biitiin 1zgaralar tamamlaninca-
her oyuncunun topladigi puana gore siralama .
olusturulur.

1 oyuncu igin

2 veya daha fazla oyuncu igin
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+ Graphic designer : Clément Proust
Translation : Deniz Ultanur



